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1 Цели и задачи учебного модуля

Целью  учебного  модуля  «Дизайн-проектирование»  является  освоение  студентами 
современных проектных технологий для решения профессиональных задач. 

Задачи УМ:
− развитие концептуально-образного мышления студентов;
− изучение  методов  и  средств  предпроектной  подготовки,  выработки  дизайн-

концепции;
− составление подробной спецификации требований к проекту;
− освоение инструментов и программных продуктов проектирования.

2 Место учебного модуля в структуре ОП направления подготовки

УМ «Дизайн-проектирование» относится к дисциплинам вариативной части блока Б1 
«Дисциплины  (модули)»  образовательной  программы  магистратуры  (далее  –  ОПМ) 
направлению подготовки 54.04.01 – Дизайн (Профиль – Графический дизайн).

Для освоения УМ  «Дизайн-проектирование»  студенты используют знания и умения, 
сформированные  в  процессе  изучения  модулей:  «Компьютерные  технологии  в  дизайне», 
«Методология и современные проблемы дизайна», «Трехмерное моделирование и анимация» 
и др.
Для  освоения  данного  модуля  студент  должен  владеть  графическими  техниками,  знать 
основы и принципы фронтальной и объемной композиции, знать теорию цвета и правила 
сочетания  цветов,  знать  основные  закономерности  формообразования,  теорию и  историю 
стилей в дизайне и искусстве. 

Освоение  УМ  необходимо  студентам  для  выполнения  итоговой  аттестационной 
работы и далее в профессиональной деятельности

3 Требования к результатам освоения учебного модуля

В результате изучения данного УМ студент формирует и демонстрирует следующие 
общекультурные и профессиональные компетенции: 

ОК-3  –  готовностью к  саморазвитию,  самореализации,  использованию творческого 
потенциала.

ОПК-3  –  готовностью  использовать  на  практике  умения  и  навыки  в  организации 
научно-исследовательских и проектных работ.

ОПК-5 – готовностью проявлять творческую инициативу, брать на себя всю полноту 
профессиональной ответственности. 

ОПК-10  –  готовностью  участвовать  в  творческих  мероприятиях  (художественных 
выставках, дизайнерских конкурсах).

ПК-5 – готовностью синтезировать набор возможных решений задач или подходов к 
выполнению проекта, способностью обосновывать свои предложения, составлять подробную 
спецификацию  требований  к  проекту  и  реализовывать  проектную  идею,  основанную  на 
концептуальном, творческом подходе, на практике.

ПК-6  –  готовностью  демонстрировать  наличие  комплекса  информационно-
технологических знаний, владением приемами компьютерного мышления и способность к 
моделированию  процессов,  объектов  и  систем,  используя  современные  проектные 
технологии для решения профессиональных задач.

В результате освоения УМ студент должен знать, уметь и владеть:
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Код 
компете

нции

Уровень 
освоения 

компетенции
Знать Уметь Владеть

ОК-3 Базовый

Знает  как 
использовать 
результаты 
самообразования для 
решения 
профессиональных 
задач

Умеет реализовывать 
творческий 
потенциал в  дизайн-
деятельности

Навыками
самореализации, 
использованию 
творческого 
потенциала при 
разработке дизайн-
проектов

ОПК-3 Базовый

− методы 
организации 
проектных работ;
−  этапы 
выполнения 
проектных работ, 
сущность 
предпроектного и 
проектного этапа

− применять на 
практике результаты 
исследования в 
проектной работе

− навыками 
организации 
проектных работ 

ОПК-5 Базовый

− принципы 
профессиональной 
ответственности 
дизайнера;
− методы оценки 
оптимальности 
проектных идей и 
решений с учетом 
фактора социальной 
значимости и 
требований 
качества, 
надежности и 
стоимости

− проявлять 
творческую 
инициативу, брать на 
себя всю полноту 
профессиональной 
ответственности

Навыками 
системного 
мышления, 
обоснования 
собственных 
предложений

ОПК-10 Базовый

Основные виды 
творческих 
мероприятий, 
требования к 
представлению 
дизайн-проектов

− участвовать в 
творческих 
мероприятиях 
(художественных 
выставках, 
дизайнерских 
конкурсах).

− навыками 
разработки 
проектной идеи, 
основанной на 
концептуальном, 
творческом 
подходе;

ПК-5 Повышенный

− как синтезировать 
набор возможных 
решений задач или 
подходов к 
выполнению 
проекта

− разрабатывать 
проектные идеи, 
основанные на 
концептуальном, 
творческом подходе 
к решению 
дизайнерской задачи;
− обосновывать 
свои предложения, 
составлять 
подробную 
спецификацию 

− навыками 
использования 
современных 
проектных 
технологий для 
решения 
профессиональных 
задач
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Код 
компете

нции

Уровень 
освоения 

компетенции
Знать Уметь Владеть

требований к 
проекту

ПК-6 Повышенный

− современные 
проектные 
технологии 

−моделировать 
процессы, объекты и 
системы, используя 
современные 
проектные 
технологии;

приемами 
компьютерного 
мышления

4 Структура и содержание учебного модуля

4.1  Трудоемкость учебного модуля

Учебная работа (УР)

Распределение по 
семестрам

Коды 
формируемых 
компетенций3 семестр

очно
3 семестр

заочно
Трудоемкость модуля в зачетных единицах 
(ЗЕТ)

6 6

Распределение трудоемкости по видам УР 
в академических часах (АЧ):
- лекции
- практические занятия
  (семинары)
- лабораторные работы
- аудиторная СРС
- внеаудиторная СРС

-
45

-
9
99

-
20

-
-

160

ОК-3, 
ОПК-3,
ОПК-5,
ОПК-10,
ПК-5, 
ПК-6

Аттестация:
− экзамен 36 36

4.2  Содержание и структура разделов учебного модуля

4.2.1 Темы и содержание дисциплины
Тема  1.  Этапы  проектирования.  Современные  проектные  технологии.  Процесс 

проектирования: этапы проектирования. Предпроектный анализ, способы визуализации идеи, 
выбор  оптимального  варианта,  воплощение  идеи  в  графическом  и  пластическом   виде. 
Техники подачи проекта. Особенности оформления проекта в графической технике (ручная 
подача).  Художественно-проектное моделирование как специфическая форма дизайнерской 
деятельности. Модульная система пропорционирования в графическом дизайне.

Тема  2.  Проектирование  рекламно-графической  продукции.  Проектирование 
плаката. Проектирование визитки и календаря (ручная подача и компьютерная). Исполнение, 
сканирование  и  обработка  на  компьютере.  Проектирование  открытки,  упаковочного 
материала и другой сувенирной продукции.

Тема 3. Дизайн процесса как новый вид дизайнерской деятельности.  Основные 
принципы  проектирования  дизайна  процесса  (дизайн  мероприятия,  торжества).  Дизайн 
экспозиций и рекламно-информационных средств. Разработка рекламных, информационных 
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и выставочных экспозиционных стендов. Экологический дизайн как глобальная современная 
проблема. Бионика и дизайн в современной проектной культуре. 

Тема 4.  Проектирование средств визуальной коммуникации. Средства визуальной 
коммуникации,  основные  принципы  и  методы  проектирования.  Знаковые  системы 
визуальной коммуникации (эмблема, символ, пиктограмма, знак). Проектирование символов-
пиктограмм.

Календарный  план,  наименование  разделов  учебного  модуля  с  указанием 
трудоемкости  по  видам учебной работы представлены в  технологической карте  учебного 
модуля (приложение Б).

4.4 Организация изучения учебного модуля

Методические рекомендации по организации изучения УМ с учетом использования в 
учебном процессе активных и интерактивных форм проведения учебных занятий даются в 
Приложении А.

5 Контроль и оценка качества освоения учебного модуля

Контроль  качества  освоения  студентами  УМ  и  его  составляющих  осуществляется 
непрерывно  в  течение  всего  периода  обучения  с  использованием  балльно-рейтинговой 
системы (БРС).

Для оценки качества освоения модуля используются формы контроля:
− текущий (регулярно в течение всего семестра): текущий контроль проводится на 

девятой  неделе  семестра  в  виде  промежуточного  просмотра  практических  аудиторных  и 
домашних заданий  (внеауд. СРС);

− рубежный:  предполагает  учет  суммарных  результатов  по  итогам  текущего 
контроля  за  соответствующий  период,  включая  баллы  за  систематичность  и  активность 
работы и творческий рейтинг (участие в конференции, публикации, творческие идеи);

− семестровый: проводится в форме экзамена.
Оценка качества освоения модуля осуществляется с использованием фонда оценочных 

средств,  разработанного для данного модуля,  по всем формам контроля в  соответствии с 
положением  от  25.06.2013  №9  «О  фонде  оценочных  средств  для  проведения  текущего 
контроля  успеваемости,  промежуточной  аттестации  студентов  и  итоговой  аттестации 
выпускников».

Содержание видов контроля и их график отражены в технологической карте учебного 
модуля (Приложение Б). 

6  Учебно-методическое  и  информационное  обеспечение  учебного  модуля 
представлено Картой учебно-методического обеспечения (Приложение В)

7 Материально-техническое обеспечение учебного модуля

Для осуществления образовательного процесса по модулю занятия можно проводить 
в учебной аудитории, оснащенной мультимедийными средствами демонстрации изображений 
(экран,  плазматрон,  компьютерный  проектор),  компьютерном  классе,  оснащенный  12 
компьютерами  соответствующих  характеристик  (лицензионный  пакет  текущей  версии 
Autodesk 3d max с приложениями).  Допускается проводить занятия в сертифицированном 
центре   Autodesk.  Такой  центр  имеется  в  НовГУ.  В  компьютерном  классе  имеются 
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графические  планшеты,  сканеры,  принтеры  (лазерные,  3d-принтер).  Компьютеры 
подключены к сети интернет.

Приложения (обязательные):

А – Методические рекомендации по организации изучения учебного модуля
Б – Технологическая карта
В – Карта учебно-методического обеспечения УМ
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Приложение А
(обязательное)

Методические рекомендации по организации изучения учебного модуля «Дизайн-
проектирование»

А.1 Методические рекомендации по организации практических занятий
Цель  практических  занятий  –  формирование  необходимых  профессиональных 

компетенций  у  студентов  (знаний,  умений,  навыков)  в  области  дизайн-проектирования. 
Студенты  должны  владеть  как  методикой  проектирования,  так  и  выбором  адекватного 
инструментария и оценки качества выполненного проекта.

Структура  и  содержание  основных  разделов  учебного  модуля  «дизайн-
проектирование» приведены в рабочей программе учебного модуля (раздел 4.2).

Методы и средства проведения практических занятий:
Проведение практических занятий строится следующим образом:
-  10%  аудиторного  времени  отводится  на  оценку  результатов  домашних  работ  и 

заданий, выданных на предыдущем занятий. Задания оцениваются по 10-ти бальной шкале;
-  20-25%  аудиторного  времени  отводится  на  объяснение  преподавателем  нового 

материала.  Разбор преподавателем типовых проектных ситуаций у доски или с помощью 
компьютерного проекта, просмотр методических материалов на слайдах;

-  60-65  %  аудиторного  времени  отводится  самостоятельному  решению  студентом 
проектных задач  на  компьютере  в  компьютерном классе.  У  каждого  студента  создана  на 
компьютере  папка,  куда  преподаватель  до  начала  занятий  закачал  проектные  задания  на 
текущее занятие. Задания выдаются по одной для всей группе теме, но индивидуальны.

− 10 % аудиторного времени отводится разбору типовых ошибок при выполнении 
проектных  заданий,  анализ  интересных  проектных  решений,  коллективное  обсуждение 
результатов учебного проектирования. Аудиторная самостоятельная работа оценивается на 
каждом  занятии  в  баллах  по  десятибалльной  шкале.  Таким  образом,  на  каждом  занятии 
студент  получает  две  оценки:  одну  в  начале  занятия  за  самостоятельную  работу  над 
домашним заданием. Другую – в конце занятия за самостоятельную аудиторную работу во 
время занятия.

За 5 минут до окончания занятия студент скачивает на свой носитель информации 
(флэш-карта, диск) приготовленное преподавателем домашнее задание.

Необходимые  методические  указания  за  выполнение  аудиторных  и  домашних 
самостоятельных  заданий  размещены  на  персональном  компьютере,  за  которым  студент 
работает в университете. Эти же указания он пересылает на свой домашний компьютер.

Примерный перечень тем индивидуальных творческих заданий:
1) ТЗ-1 Разработка вариантов дизайн-концепции упаковки.
2) ТЗ-2 Проектирование визитки и календаря (ручная подача и компьютерная)
3) ТЗ-3 Проектирование открытки (информационной, рекламной, поздравительной и 

т.п.).
4) ТЗ-4 Разработка комплекта фирменных сувениров.
5) ТЗ-5 Проектирование дизайна процесса (дизайн мероприятия, торжества).
6) ТЗ-6  Разработка  рекламных,  информационных  и  выставочных  экспозиционных 

стендов.
7) ТЗ-7 Экологический дизайн в современной проектной культуре
8) ТЗ-8  Проектирование  знаковые  системы  визуальной  коммуникации  (эмблемы, 

символа, пиктограммы, знака).



8

А.2 Методические рекомендации по самостоятельной работе студентов
Самостоятельная работа студентов направленная на углубление и закрепление  знаний 

студента,  на  развитие  практических  умений,  включает  в  себя  изучение  дополнительной 
литературы,  подготовку  к  практическим  занятиям,  доработку  и  оформление  творческих 
работ, подготовку к экзамену, а также выполнение проектного задания.

Примерные темы проектного задания: 
1) ПЗ-1 Разработка дизайна сувенирной продукции.
2) ПЗ-2 Разработка дизайна упаковки.
3) ПЗ-3Разработка айдентики технопарка.
4) ПЗ-4 Разработка дизайна выставочной композиции.  

Для  подготовки  к  лекциям,  практическим  работам,  экзамену  рекомендуется 
пользоваться  основной  и  дополнительной  учебно-методической  литературой, 
представленной в карте учебно-методического обеспечения.

А.4 Организация и проведение контроля
Текущий контроль.  Систематическая  оценка работы является  основным средством 

активизация  интереса  и  усилий  студентов  к  изучению  предмета.  Текущий  контроль 
проводится в виде промежуточного просмотра результатов практических работ и домашних 
творческих заданий (внеауд. СРС).

Семестровый контроль
Семестровый  контроль  осуществляется  посредством  экзамена  (защита  творческих 

заданий) с учетом суммарных баллов за текущую работу в семестре.
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Приложение Б
(обязательное)

Технологическая карта
учебного модуля «Дизайн-проектирование»

семестр –3 (очно),  ЗЕТ –6, вид аттестации – экзамен, акад. часов –216, баллов рейтинга – 300

№ и наименование раздела учебного модуля, КП/КР № неде-ли 
сем.

Трудоемкость, ак.час Форма текущего 
контроля успев. 

(в соотв. С 
паспортом ФОС)

Максим. 
кол-во 
баллов 

рейтинга

Аудиторные занятия СРС

ЛЕК ПР ЛР АСРС

Тема 1. Этапы проектирования 1-4 - 10 - 2 30 творческое 
задание (ТЗ 1– 2), 

ПЗ-1
40
16

Тема 2. Проектирование рекламно-графической 
продукции

5-8 - 10 - 2 30 творческое 
задание (ТЗ 3–4),

ПЗ-2
40
16

Тема 3. Дизайн процесса как новый вид дизайнерской 
деятельности

9-14 - 15 - 3 45 творческое 
задание (ТЗ 5– 6),

 ПЗ-3 
60
22

Тема 4. Проектирование средств визуальной 
коммуникации

15-18 - 10 - 2 30 творческое 
задание (ТЗ 7– 8),

ПЗ-4
40
16

Экзамен - - 36 защита 
творческих работ

50

- 45 - 9 171 300

Критерии оценки качества освоения студентами дисциплины:
−оценка «удовлетворительно» –150-209 баллов.
– оценка «хорошо» –210-269 баллов.
– оценка «отлично» –270-300 баллов.
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Технологическая карта
учебного модуля «Дизайн-проектирование»

семестр –3 (заочно),  ЗЕТ –6, вид аттестации – экзамен, акад. часов –216, баллов рейтинга – 300

№ и наименование раздела учебного модуля, КП/КР Трудоемкость, ак.час Форма текущего 
контроля успев. 

(в соотв. С 
паспортом ФОС)

Максим. 
кол-во 
баллов 

рейтинга

Аудиторные занятия СРС

ЛЕК ПР ЛР АСРС

Тема 1. Этапы проектирования - 5 - - 35 творческое 
задание (ТЗ 1– 2), 

ПЗ-1
40
16

Тема 2. Проектирование рекламно-графической продукции - 5 - - 35 творческое 
задание (ТЗ 3–4),

ПЗ-2
40
16

Тема 3. Дизайн процесса как новый вид дизайнерской 
деятельности

- 7 - - 55 творческое 
задание (ТЗ 5– 6),

 ПЗ-3 
60
22

Тема 4. Проектирование средств визуальной коммуникации - 3 - - 35 творческое 
задание (ТЗ 7– 8),

ПЗ-4
40
16

Экзамен - - - 36 защита 
творческих работ

50

- 20 - - 196 300

Критерии оценки качества освоения студентами дисциплины:
−оценка «удовлетворительно» –150-209 баллов.
– оценка «хорошо» –210-269 баллов.
– оценка «отлично» –270-300 баллов.
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Приложение В
(обязательное)

Карта учебно-методического обеспечения
Учебного модуля «Дизайн-проектирование»

Направление (специальность) 54.04.01 – Дизайн (профиль "Графический дизайн").  
Формы обучения – заочная.
Курс –2 . Семестр –3 .
Часов: всего – 216 , лекций –0  ,  ПЗ –20  , СРС ауд.– 0 , СРС внеауд. – 196, экзамен.
Обеспечивающая кафедра – «Художественная и пластическая обработка материалов»

Таблица В.1- Обеспечение учебного модуля учебными изданиями
Библиографическое описание издания

(автор, наименование,  вид,  место и год издания, кол. стр.)
Кол. экз. в 

библ. НовГУ
Наличие в 

ЭБС
Учебники и учебные пособия
1 Нильсен  Якоб.  Дизайн  Web-страниц.  Анализ  удобства  и  простоты 

использования 50 узлов = Homepage Usability 50 Websites Deconstructed. - М.: 
Вильямс, 2002. - 326с.: ил.

1

2 Протопопов  В.  В.  Дизайн  интерьера.  (Теория  и  практика  организации 
домашнего интерьера). - М.; Ростов н/Д: МарТ, 2004. - 125с.: ил.

16

3 Дизайн: Основные положения. Виды дизайна. Особенности дизайнерского 
проектирования.  Мастера  и  теоретики:  Ил.  слов.-справ.  /  Под  общ.ред: 
Г.Б.Минервина,  В.Т.Шимко;  Моск.  архит.ин-т  (Гос.акад.),  Каф."Дизайн 
архит.среды". - М.: Архитектура-С, 2004. - 283,[2]с.: ил.

4

4 Ковешникова  Н.А.  Дизайн:  История  и  теория:  Учеб.  пособие:  Для 
архитектур. и дизайнер. спец. - 4-е изд., стер. - М.: Омега-Л, 2008, 2009. - 223,
[1]с.: ил.

10

5 Дизайн  интерьера  своими  руками  +  CD с  системой  3D-проектирования 
интерьера /  Авт.-сост.:  Е.А.Кочеткова  и  др.  -  СПб.:  Питер,  2010.  -  136с., 
[12]л.ил.: ил. 

1

6 DS 3D Интерьер 5.0 [Электронный ресурс]: Дизайн интерьера и мебели / 
Новый диск, Эстетика. - М., 2008. - 1 электрон. опт. диск.

1

7 Эйри Дэвид.  Логотип и фирменный стиль. Руководство дизайнера =  Logo 
Design Love.  A Guide to Creating Iconic Brand Identities / Дэвид Эйри. - СПб.: 
Питер, 2011.

1

8 Анатомия  рекламного  образа:  Фирменный  стиль,  технологии  брендинга, 
звуковые средства: Курс лекций для студентов вузов/ Под ред. А.В.Овруцкого. - 
СПб. : Питер, 2004. - 200с.: ил.  4

4

9  Поровский А. Г.  Разработка логотипа и фирменного стиля на занятиях по 
графическому дизайну: учеб.-метод. пособие / А. Г. Поровский; Новгород. гос. 
ун-т им. Ярослава Мудрого. - Великий Новгород, 2011. - 35, [1] c.: ил.  

11

Учебно-методические издания
1. Дизайн-проектирование [Электронный ресурс]: Рабочая программа / Авт.-
сост. Е.Г.Бердичевский;  НовГУ им. Я.Мудрого – В.Новгород, 2017. – 11 с.
Режим доступа: http  ://  www  .  novsu  .  ru  /  study  /  umk  /   

Таблица В.2 Программное обеспечение учебного модуля
Название программного продукта Примечание

CorelDraw Graphics Suite Хз Classroom License MULTI 15+1
Creative Suite 3 Design Standart Russian version Win Educ
Autodesk 3dsMax

http://www.novsu.ru/study/umk/
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