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ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 
по модулю «СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ РАЗРАБОТКИ 

ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ» 
для направления  подготовки  

01.03.02   – прикладная математика и информатика 
 
 
 

 
 
 
 

Модуль, раздел 
(в соответствии с РП) 

ФОС  

Вид оценочного 
средства 

Количество 
вариантов 
заданий 

Контролируемы
е компетенции 
(или их части) 

УЭМ 1. Технологии 
проектирования 
программных продуктов ЛР1 

 
25 

 
 

ОПК-3, 
 ПК-7 

УЭМ 2. Управление 
проектами СР1 

ЛР2 
 

 
25 

 
 

ОПК-3, 
 ПК-7 

УЭМ  3. Кодирование и 
тестирование программных 
продуктов 

СР2 
ЛР3 
ЛР4 

 
25 

 
 

ОПК-3, 
 ПК-7 

Аттестация: 
Дифференцированный 
зачет 
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ХАРАКТЕРИСТИКА ОЦЕНОЧНОГО СРЕДСТВА № 1 
ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ  

 
2.1 Общие сведения об оценочном средстве 

 
В рамках данного модуля выполняются и защищаются студентами  

четыре лабораторных работы: 
 

№  
п/п 

Наименование лабораторных работ 

1 Разработка программного прототипа. 
2 Разработка технического задания на программный продукт. 
3 Разработка функциональных спецификаций. Планирование 

процесса разработки.  
4 Разработка и тестирование программного продукта. 

Подведение итогов планирования. 
 
 
 
Таблица 2 – Параметры оценочного средства (лабораторные работы) 

Предел длительности 
контроля 

8 ч. – на выполнение ЛР 
1 ч. – на защиту 

Предлагаемое количество 
лабораторных работ из 
одного контролируемого 
раздела 

1 

Последовательность 
выборки задач из каждого 
раздела 

случайная 

Критерии оценки:  
46-50 баллов «5», если ЛР правильно выполнена, на защите 

демонстрирует полноту и аргументированность 
ответов 

36-45 баллов «4», если ЛР правильно выполнена, на защите не все 
ответы достаточно аргументированы 

25-35  баллов , «3», если ЛР правильно выполнена, на защите 
испытывает затруднения при ответе на 
некоторые вопросы 
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Лабораторная работа №1. Прототипирование 
Задание:  
Выбрать тему учебного проекта и, пользуясь инструментами визуального 

прототипирования, разработать и продемонстрировать прототип графического 
интерфейса программного продукта. К прототипу требуется приложить 
описание, как организуется взаимодействие пользователя с продуктом: в виде 
комментариев к скетчам (используя, по возможности, также интерактивный 
прототип). 

Тему проекта необходимо согласовать с преподавателем, выбрав её 
самостоятельно или воспользовавшись списком предложенных тем (см. Темы 
проектов ) 

Проект выполняется на платформе Android: приложение для смартфона 
и/или планшета. Выполнение проекта на другой платформе возможно только 
по согласованию с преподавателем. 

Инструменты для создания программных прототипов: любые, включая 
рекомендованные в лекционном материале. 

Результат выполнения работы: необходимо продемонстрировать базовое 
владение инструментами прототипирования, прототип должен ясно выражать 
идею проекта.  Должен быть описан (в форме интерактивного прототипа или 
описания к скетчам) способ взаимодействия пользователя с продуктом. 

 
 
ТЕМЫ ПРОЕКТОВ 

 
Постановку темы для своего проекта  можно видоизменять (согласовывая с 

преподавателем). 
1. Агрегация новостей/обновлений с сайтов 

Есть сайты, с которых хочется получать обновления, и на которых либо нет 
RSS или аналога, либо вещание есть, но хочется более тонко настраиваемого 
решения. Возможно, хранить базу каких-то выдержек и ссылок на 
прочитанное, как-то классифицировать поступающие обновления.  
В общем, приложение на старте (возможно, также по таймеру, отдельным 
сервисом) получает обновления и показывает их, позволяя как-то дальше их 
организовывать и использовать. 

2. Помощник при выборе тарифа/кредита/комплексной покупки на 
основе набора условий. 

Есть задача минимизировать траты (функционал): при покупке или выборе 
тарифа/кредита. Соответственно, неплохо бы иметь мастер, позволяющий 
забить основные сравниваемые параметры и, повозив настройки по каждому 
из них, получить оптимальный (самый дешёвый) вариант.  
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Скажем, для кредита это могут быть сроки погашения: на 2 года выгодно 
брать вот это, а на три — вот то; с такими-то ежемесячными выплатами 
первый вариант — такой-то срок с такой-то переплатой, второй — с какими-то 
другими параметрами. 

3. Виджет-подсказка: список дел, информер для обновлений 
(расширение темы №1) 

Здесь основная идея — как минималистично и доходчиво отображать списки 
дел или обновления, больше задача в плане юзабилити/дизайна. Можно 
объединить с задачей хитрого сбора каких-то данных, но можно ограничиться 
и чем-то локальным, работающим с данными, которые вводит сам 
пользователь. Скажем, в самом простом виде — таймер по типу техники 
pomodoro (см. в гугль). 

4. Спам-фильтр для SMS 
Скажем, фильтровать SMS по чёрным спискам слов и номеров отправителей. 
«Подозрительные» — с незнакомых номеров, подсетей. Можно какой-нибудь 
вариант «детского контроля» реализовать, чтобы спам, поступивший на 
телефон ребёнку и предлагающий что-то куда-то на короткий номер 
отправить, не падал в ящик совсем (Android, помнится, позволял приложениям 
работать с базой SMS). 

5. Быстрое составление списков покупок 
Ещё одна задача на юзабилити: как быстро и удобно сформировать список 
покупок. Разбить на категории, пользоваться пиктограммами, список 
последних/наиболее частых покупок? Если что-то покупается слишком часто 
— предлагать купить в 2 раза больше за 1 раз? Как сделать список для похода 
по магазинам, разделив на несколько магазинов? Масса вопросов о том, можно 
ли действительно упростить себе жизнь таким приложением. 
Пример:  

1. Человек постоянно покупает какой-то ограниченный набор 
продуктов, поэтому можно упростить организацию списка покупок - 
предлагать ему набрать новый список из списка готовых вариантов 
(который можно пополнять). 

2. Готовые варианты можно разбить по категориям - например, 
продукты, бытовая химия, ... Также можно для каждого продукта 
определить список магазинов, в которых его возможно/удобнее/дешевле 
покупать.  

3. На выходе имеем списки, в котором продукты сгруппированы по 
отделам или мазагинам. 

 
6. Список книг/фильмов 

Список книг/фильмов для прочтения/просмотра - с возможностью добавлять, 
разбивать на категории, выставлять приоритеты, перемещать по папкам 
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"непрочитанное"-"читаю"-"прочитанное". Возможность задавать ссылки на 
файлы (и определять, какими приложениями их открывать), задавать ссылки 
на онлайн-библиотеки и фильмотеки, а также вызывать поиск по таким сайтам 
- запуском браузера по умолчанию. 
Опционально (следующий шаг, если интересно) - более плотная интеграция с 
онлайн-библиотеками и соцсетями типа имхонет, кинопоиска или imdb. 

7. Подсчёт требуемого количества строительных/отделочных 
материалов по параметрам помещения 

В чём-то похоже на выбор тарифов. Задаём параметры помещения (вплоть до 
точной геометрии со всеми проёмами/столбами, сколько фантазии хватит), 
считаем нужные материалы, учитывая (и позволяя явно определить) запас на 
подгонку. 
Про подгонку: в случае обоев, определяется геометрией помещения (и 
способом обклейки) плюс шагом повторения рисунка на обоях; в случае 
паркетов/ламинатов/плитки это могут быть проценты от заданного объёма на 
подрезку (3-5-8%, скажем). Для краски запас может быть с учётом 
максимального расхода на единицу площади. 

8. Перевод иностранного текста на табличках/объявлениях 
Не все знают даже английский, что уж говорить о более «экзотичных» языках. 
Хорошо иметь возможность хотя бы гугло-перевода по фотографии, но 
дополнительная задача — как, для начала, распознать текст на фото. В 
принципе, всё решаемо, а для учебного проекта хватит и каких-то совсем 
«черновых» решений. 

9. Генератор демотиваторов 
Простенькая задачка на редактирование изображений: оформить 
фото/картинку в виде каноничного демотиватора («прифотошопить» рамку и 
подпись) 

10.  Рисовалка комиксов 
Развитие предыдущей идеи. Минималистичные комиксы требуют только 
набор шаблонных изображений персонажей, а потом можно их 
комбинировать, добавляя текст реплик (сверху/снизу или на сам кадр). Такое 
небольшое приложение для развлечения: создай свой комикс из всего, что 
подвернётся под руку: картинки, фото, заготовки персонажей. 

11.  Канбан-доска 
См. рассказ о Agile-техниках (или гуглить название темы).  
По сути, ещё одно упражнение на юзабилити: как сделать реально удобный 
редактор такой доски со «стикерами» и переносом этих стикеров из категории 
в категорию.  
Как что-то похожее сделано в вебе — можно посмотреть trello.com 
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Для вдохновения, можно почитать статьи Пола Грэма (Paul Graham): 
1. Ideas for Startups – http://www.paulgraham.com/ideas.html 

Перевод: «Идеи для стартапа» –  http://the-notebook.org/21/04/2006/idei-dlya-
startapa/ 

2. How to Get Startup Ideas – http://paulgraham.com/startupideas.html 
Перевод: «Как найти идею для стартапа» (в 4 частях, ссылка на 1ю часть) – 
http://habrahabr.ru/post/166549 

Лабораторная работа №2.  
Задание: Разработать техническое задание на программный продукт. 

Необходимо проанализировать требования к продукту и составить их 
описание, пользуясь предложенным шаблоном (см. лекционные материалы). 
Обязательными при оформлении отчёта являются разделы: «Назначение и 
цели системы» и «Требования к системе». 

Результат выполнения работы:: необходимо предварительно утвердить у 
преподавателя содержимое технического задания, устранив полученные 
замечания. За неустранённые ошибки начисляются штрафные баллы. 

Лабораторная работа №3. Спецификации, планирование 
Задание:  

1. Разработать функциональные спецификации на программный продукт. 
Спецификации должны включать: варианты использования, описание 
модулей (диаграмма классов, структуры данных), подробное описание 
одного из сценариев (диаграммы UML: Activity/Sequence). 

2. Составить план разработки: список задач, оценка их трудоёмкости. 
Результат выполнения работы:: необходимо предварительно утвердить у 

преподавателя содержимое функциональных спецификаций и проектного 
плана, устранив полученные замечания. За неустранённые ошибки 
начисляются штрафные баллы. 

Лабораторная работа №4. Разработка и тестирование. Подведение итогов 
планирования 

Задание:  
1. Выполнить разработку программного продукта. Реализовать набор 

модульных тестов. 
2. Используя оценки из проектного плана, подготовить отчёт, 

иллюстрирующий ход выполнения проекта.  
Результат выполнения работы:: необходимо предоставить код продукта 

(не обязательно финальный) с набором модульных тестов, а также отчёт по 
плановой и реальной трудоёмкости задач. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА ОЦЕНОЧНОГО СРЕДСТВА №2 
 Самостоятельная  работа  №1 

 
Общие сведения об оценочном средстве 
 
Самостоятельная  работа является одним из средств текущего контроля в 

освоении учебного модуля «СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
РАЗРАБОТКИПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ». Самостоятельная работа 
используется для проверки и оценивания знаний, умений и навыков студентов 
после завершения изучения УЭМ2 «Управление проектами» 

Самостоятельная  работа проводится в письменном виде во время 
аудиторной самостоятельной работы. Количество вариантов соответствует 
количеству студентов в группе. Самостоятельная  работа охватывает весь 
теоретический и практический материал УЭМ2. Максимальное количество 
баллов, которые может получить студент, равно 15 баллам. В случае 
неудовлетворительной сдачи Самостоятельной работы студенту разрешается 
ее переписать. 

Во время проведения Самостоятельной работы оценивается способность 
студента правильно сформулировать ответ, умение применять полученные в 
ходе лекций и практик знания. 

 
Параметры проведения и оценивания Самостоятельной работы 

.Условия оценки Самостоятельной работы 
Предел длительности 

контроля знаний 
1 ак. час 

Предлагаемое 
количество задач 

 
3 

Максимальное 
количество баллов за 
задание 

«отлично 

Критерии оценки: 
46-50 баллов «5», 
если 

баллов – испытывает трудности при выполнении 
заданий 

36-45 баллов «4», 
если 

баллов – допускает неточности при выполнении 
заданий 

25-35  баллов , «3», 
если 

баллов – демонстрирует четкое и безошибочное 
выполнение заданий 
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СР-1 —  Изучение программных инструментов прототипирования 
приложений. Отработка навыков создания прототипов. 

Задача: Создать прототип фрагмента пользовательского интерфейса 
приложения в соответствии с предложенным вариантом. 
 
Вариант 1. Почтовый клиент. Реализовать просмотр заголовков писем по 
категориям (входящие/отправленные), просмотр содержимого письма, а также 
описать способы взаимодействия между этими двумя элементами интерфейса. 
Вариант 2. Меню сетевой компьютерной игры. Реализовать список доступных 
для сетевой игры игроков и окно просмотра информации об игроке с 
возможностью предложить ему игру. Описать способы взаимодействия между 
этими элементами. 
Вариант 3. Онлайн-мессенджер. Реализовать список контактов, окно диалога, а 
также описать виды взаимодействия между ними. 
Вариант 4. Календарь-планировщик. Отобразить планы на предстоящий день, 
месяц. Описать способы взаимодействия между этими режимами. 
Вариант 5. Клиентское приложение интернет-магазина. Реализовать корзину 
отложенных для заказа товаров и окно просмотра информации о товаре. 
Описать способы взаимодействия. 
Вариант 6. Приложение для запоминания информации методом интервальных 
повторений. Реализовать окно выбора коллекции для изучения и режим 
просмотра колоды карточек. Описать способы взаимодействия. 

 
Таблица 3  – Выбор варианта самостоятельной работы  1 

 
СР 1 

 
Последняя цифра номера студента в списке группы  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 
№  

 Варианта  1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
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ХАРАКТЕРИСТИКА ОЦЕНОЧНОГО СРЕДСТВА №3 
Самостоятельная  работа  №2 

 
Общие сведения об оценочном средстве 
Самостоятельная  работа является одним из средств текущего контроля в 

освоении учебного модуля «СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
РАЗРАБОТКИПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ». Самостоятельная работа 
используется для проверки и оценивания знаний, умений и навыков студентов 
после завершения изучения УЭМ3 «Кодирование и тестирование 
программных продуктов» 

Самостоятельная  работа проводится в письменном виде во время 
аудиторной самостоятельной работы. Количество вариантов соответствует 
количеству студентов в группе. Самостоятельная  работа охватывает весь 
теоретический и практический материал УЭМ3. Максимальное количество 
баллов, которые может получить студент, равно 15 баллам. В случае 
неудовлетворительной сдачи Самостоятельной работы студенту разрешается 
ее переписать. 

Во время проведения Самостоятельной работы оценивается способность 
студента правильно сформулировать ответ, умение применять полученные в 
ходе лекций и практик знания. 

 
Параметры проведения и оценивания Самостоятельной работы 

.Условия оценки Самостоятельной работы 
Предел длительности 

контроля знаний 
1 ак. час 

Предлагаемое 
количество задач 

 
3 

Максимальное 
количество баллов за 
задание 

1 – 15 баллов; 2 – 15 баллов; 3 – 10 балла 

Критерии оценки: 
46-50 баллов «5», 
если 

баллов – испытывает трудности при выполнении 
заданий 

36-45 баллов «4», 
если 

баллов – допускает неточности при выполнении 
заданий 

25-35  баллов , «3», 
если 

баллов – демонстрирует четкое и безошибочное 
выполнение заданий 

Критерии оценивания: 
уверенное владение терминологией – 10 баллов максимум; 
глубина знаний по теме вопроса  – 10 баллов максимум; 
полнота ответа – 10 баллов максимум; 
логическая связность – 10 баллов максимум; 
аргументированность ответа – 10 балла максимум 
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СР-2 —  Сбор и оформление требований к программным продуктам. 
Задача: проанализировать существующий программный продукт и составить 
список функциональных требований (6-7 пунктов) к его аналогу, в 
соответствии с предложенным вариантом. 
Вариант 1. Почтовый клиент.  
Вариант 2. Компьютерная игра с возможностью игры по сети. 
Вариант 3. Онлайн-мессенджер с возможностью обмена файлами и 
мультимедийным контентом.  
Вариант 4. Календарь-планировщик. 
Вариант 5. Клиентское приложение интернет-магазина. 
Вариант 6. Приложение для запоминания информации методом интервальных 
повторений. 

 
 
 
 

Таблица 4  – Выбор варианта самостоятельной работы  2 
 

СР 2 
 

Последняя цифра номера студента в списке группы  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 

№  
 Варианта  1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

 
 


