Лабораторная работа 2. Декомпиляция
Декомпиляция – процесс воссоздания исходного кода из скомпилированного бинарного.
В данной работе задача состоит в том, чтобы восстановить пригодный для чтения человеком исходный текст, который также компилируется и работает неотличимо от декомпилируемого бинарного кода.

Пример декомпиляции:

push    ebp        -->    создание стекового кадра
mov     ebp, esp 

add     esp, -80h  -->    стековый кадр занимает 128 байт 

push    ebx        -->    сохраняем содержимое ebx 

mov     eax, V2    -->    значение V2 

mov     ebx, eax   -->    дублируем значение V2 

mov     ecx, V3    -->    значение V3 

imul    ebx, ecx   -->    считаем V2 * V3 в ebx 

mov     V4, ebx    -->    “V4 = V2 * V3”, в ebx записываем V4 

mov     edx, V1    -->    значение V1 

add     edx, eax   -->    считаем (V1+V2) в edx 

sub     edx, ecx   -->    считаем (V1+V2) - V3 

mov     V1, edx    -->    “V1 = (V1+V2) - V3” 

add     ebx, edx   -->    считаем (V2*V3) + V1 

mov     V3, ebx    -->    “V3= V4+V1”
Таким образом, этот код можно преобразовать в следующий вид:

      unsigned char buffer[128]; 

      V4 = V2*V3; 

      V1 = V1+V2-V3; 

      V3 = V4+V1;

Задание
1. Получить индивидуальное задание – бинарный файл для декомпиляции

2. Дизассемблировать бинарный файл

3. Восстановить исходный текст алгоритма, реализуемого бинарным файлом

4. Протестировать исходную и декомпилированную программу на различных входных данных

Содержание отчета

1. Описание входных и выходных данных программы

2. Дизассемблированный текст программы

3. Описание переменных и мест их размещения

4. Декомпилированный текст программы

5. Словесное описение алгоритма программы

6. Результаты тестирования программы

Список литературы

1. Какие переменные можно выделить в программе?

2. Из каких частей обычно состоит функция?

3. Какие функции можно выделить в программе?

4. Что является результатом работы программы?
Список литературы

1. http://forum.reverse4you.org/showthread.php?t=868&page=1
