Методика организации игры
Общая трудоемкость модуля – 3 ЗЕ (54часов)

Процесс изучения модуля направлен на формирование следующих компетенций:

ОПК-3-готовность к психолого-педагогическому сопровождению учебно-воспитательного процесса; 

ПК-3- способность решать задачи воспитания и духовно-нравственного развития обучающихся в учебной и внеучебной деятельности 

В результате изучения студент должен:

знать:

– теоретические основы психолого-педагогического сопровождения учебно-воспитательного процесса;

– формы, методы и приемы процесса духовно-нравственного воспитания детей;

– содержание и технологии воспитания и духовно-нравственного развития личности ребенка;

– особенности, содержание и формы организации воспитательной, игровой и социально-культурной работы
уметь:

– определять цели, задачи и содержание психолого-педагогического сопровождения учебно-0воспитательного процесса на основе специфики образовательной среды;

– подбирать и применять эффективные формы, методы и технологии духовно-нравственного воспитания с учетом возрастных и индивидуальных различий воспитанников и уровня сформированности детского коллектива;

– методы и формы организации детского самоуправления с учетом специфики образовательной организации.

владеть:

– понятийно-категориальным аппаратом и технологиями психолого-педагогического сопровождения учебно-воспитательного;

– способами решения задач воспитания и духовно-нравственного развития личности ребенка, исходя из выявленных проблем.

Содержание разделов модуля:

Раздел 1 Игра как теоретический феномен

Игровые приемы и технологии в обучении; Возможности игровой деятельности образовательном процессе; Воспитательный потенциал игровой деятельности; Игровая культура русского народа; Игровая культура; Психологические аспекты игровой деятельности; Игра как междисциплинарный феномен
Раздел 2 Организация и педагогическое сопровождение игры

Методика проведения деловых игр; Практикум по организации ролевой игры; Технологии проведения сюжетно-ролевых игр; Дидактическая игра: Технологии проведения и анализа и конструирования; На пути к мастерству игры; Игровая компетентность педагога; Теоретические основы организации игровой деятельности
Раздел 3 Разработка и проведение игровых программ
Организация и педагогическое сопровождение игровой деятельности детей различного возраста; Разработка и реализация игровых программ; «Игра – это серьезно!»; Проведение игровой программы для младших школьников
Форма контроля: зачет (5 семестр)

