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1 Цели и задачи учебного модуля  

 

Учебный модуль «Компьютерная визуализация проектов» направлен на  

совершенствование студентами техники подачи и презентации своих учебных проектов, 

используя весь спектр современных компьютерных технологий — что позволяет 

демонстрировать не только печатное изображение, а  детальные виртуальные компьютерные 

модели проектируемых объектов; создавая иллюзию перемещения во времени и 

пространстве; обнаруживая скрытые слои, элементы конструкций и коммуникаций. 

Использование возможностей детальной виртуальной проработки проекта дает качественные 

преимущества в способе визуализации проекта будущего специалиста.  

Цель освоения учебного модуля: знакомство с современными принципами 

компьютерного проектирования в области создания и управления виртуальной моделью 

проектируемого объекта и окружающей его среды, а именно — нового типа демонстрации 

проектных решений в виде 3D-презентации с помощью современных мультимедийных 

средств и использовании сценарного подхода.  

Задачи учебного модуля:  

 знакомство с возможностями современных профессиональных программных 

компьютерных продуктов - систем автоматизированного проектирования (САПР), 

соответствующих системе проектной документации для строительства (СПДС) и  

реализующих технологию виртуальной цифровой информационной параметрической модели 

здания - Building Information Model (BIM); 

 получение навыков применения средств компьютерной техники с 

соответствующим профессиональным программным обеспечением в практической 

деятельности архитектора;  

 самостоятельное выполнение презентаций учебных и курсовых проектов с 

помощью специализированных профессиональных программ трехмерной графики - систем 

автоматизированного проектирования (САПР), соответствующих системе проектной 

документации для строительства (СПДС);  

 обогащение творческих способностей будущего специалиста за счет грамотного 

использования широких возможностей вариативности и объемно-пространственного анализа 

в современных компьютерных технологиях, в том числе при создании виртуальной 

трехмерной параметрической модели среды, применяя технологию виртуальной цифровой 

информационной параметрической модели здания;  

 применение возможностей компьютерных программ обработки и монтажа 

информации.  

 

 2 Место учебного модуля в структуре ООП 
 

Учебный модуль «Компьютерная визуализация проектов»  является модулем по 

выбору направления подготовки 07.03.01. – Архитектура. Знания и умения, полученные в 

процессе изучения модуля, используются в дальнейшем при освоении учебных модулей и 

выполнении учебных проектов, связанных с применением персонального компьютера, как 

основного профессионального инструмента моделирования трехмерной виртуальной среды, 

средства визуализации архитектурного проекта. 

УМ, обязательные для предварительного изучения: 

УМ  «Математика и информатика» — 2 сем.; «Компьютерное проектирование и 

информационное обеспечение в архитектуре» — 5 сем. 

ОПК-3 — Владение основными методами, способами и средствами получения, 

хранения, переработки информации; навыки работы с компьютером, умение работать с 

традиционными и графическими носителями информации. 
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УМ  «Архитектурное проектирование: основы реконструкции жилых, общественных, 

промышленных зданий» — 7 сем.; «Рабочее проектирование: марка АР» — 8 сем.; «Рабочее 

проектирование: марка ГП» – 8 сем. 

ПК-5 — Способность применять знания смежных и сопутствующих дисциплин при 

разработке проектов, действовать инновационно и технически грамотно при использовании 

строительных технологий, материалов, конструкций, систем жизнеобеспечения и 

информационно-компьютерных средств. 

Компетенции, которые осваивает студент, необходимы для Государственной итоговой 

аттестации (10 сем.) 

 

 3 Требования к результатам освоения учебного модуля 

 

В результате освоения учебного модуля студент формирует и демонстрирует 

следующие общекультурные компетенции: 

ОПК-3 — Владение основными методами, способами и средствами получения, 

хранения, переработки информации; навыки работы с компьютером, умение работать с 

традиционными и графическими носителями информации; 

ПК-5 — Способность применять знания смежных и сопутствующих дисциплин при 

разработке проектов, действовать инновационно и технически грамотно при использовании 

строительных технологий, материалов, конструкций, систем жизнеобеспечения и 

информационно-компьютерных средств. 
 

Код 

компете

нции 

Уровень 

освоения 

компетенции   

Знать Уметь Владеть 

ОПК-3 

базовый -методологию поиска 

научной и технической 

информации в сети 

Интернет и 

специализированных 

базах данных, а также 

основные приемы 

работы со 

специализированным 

программным 

обеспечением 

- проводить поиск 

информации с 

использованием 

общих и 

специализированн

ых баз данных в 

ходе подготовки к 

курсовому 

проектированию 

- навыками применения 

специализированного 

программного обеспечения 

и баз данных при решении 

профессиональных задач 

ПК-5 

повышенный - актуальные 

направления 

использования 

современных 

информационно-

компьютерных средств 

при компьютерной 

визуализации проектов 

 

- решать 

нестандартные 

проектные задачи 

используя 

прогрессивные 

информационно-

компьютерных 

средств и 

возможности 

компьютерной 

визуализации 

- навыками применения и 

информационно-

компьютерных средств при 

визуализации проекта 

 

4 Структура и содержание учебного модуля 

 

4.1 Трудоемкость учебного модуля и формы аттестации 
Учебный план подготовки специалистов по направлению подготовки 07.03.01 — 

Архитектура - задает следующий объѐм учебного модуля «Компьютерная визуализация 

проектов» в часах, виды учебной работы и формы контроля для дневной формы обучения: 
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Учебная работа (УР) Всего Распределение по 

семестрам 

Коды  

формир-х компет-

й 
9 

Трудоемкость учебного модуля  в зачетных 

единицах (ЗЕТ)  

3 3 ОПК-3, ПК-5 

Распределение трудоемкости по видам УР в 

академических часах (АЧ): 

- лекции 

- практические занятия 

- аудиторная СРС 

- внеаудиторная СРС 

 

108 

15 

30 

9 

63 

 

108 

15 

30 

9 

63 

 

 

ОПК-3,  ПК-5 

 

Аттестация: 

- зачет 

 

 

зачет ОПК-3, ПК-5 

 

4.2  Содержание и структура разделов учебного модуля   

 

 Календарный план, наименование разделов учебного модуля с указанием 

трудоемкости по видам учебной работы представлены в технологической карте учебного 

модуля (приложение Б). 

 

4.3 Организация изучения учебного модуля   

 

Рекомендуется использование информационных технологий при организации 

коммуникации со студентами для представления информации, выдачи рекомендаций и 

консультирования по оперативным вопросам (электронная почта), использование 

мультимедиа-средств при проведении лекционных и практических занятий. 

Практические занятия проводятся в учебных аудиториях и представляют собой 

поэтапное знакомство с особенностями компьютерной обработки проектных материалов. 

Практические занятия включают в себя коллективное обсуждение работ. Студентам 

рекомендуется выполнять практические работы на основе одного из архитектурных 

проектов. 

СРС проводится с использованием иллюстративного и методического материала  по 

данной теме. 

Методические рекомендации по организации изучения учебного модуля с учетом 

использования в учебном процессе активных и интерактивных форм проведения учебных 

занятий даются в Приложении А. 

 

5 Контроль и оценка качества освоения учебного модуля   

 

Контроль качества освоения студентами учебного модуля и его составляющих 

осуществляется непрерывно в течение всего периода обучения с использованием балльно-

рейтинговой системы (БРС), являющейся обязательной к использованию всеми 

структурными подразделениями университета. 

Для оценки качества освоения модуля используются формы контроля: 

- текущий – контроль выполнения практических аудиторных и домашних заданий, 

работы с источниками. 

- семестровый – контроль осуществляется в конце семестра в виде зачета. Зачет 

проводится по пройденному материалу как защита комплекта доработанных практических 

заданий, представленных в виде портфолио. 
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 Портфолио представляет собой оформленные в альбом формата А3 практические 

задания (либо в цифровой форме электронной презентации, подготовленной для 

демонстрации на соответствующих компьютерных мультимедийных устройствах). 

Портфолио должно состоять не менее чем из 9 листов. Ошибки и замечания, указанные 

преподавателем, должны быть исправлены. Портфолио должно иметь лист содержания. 

 Параметры оценки портфолио представлены в ФОС по данному учебному модулю. 

Оценка качества освоения учебного модуля осуществляется с использованием фонда 

оценочных средств, разработанного для данного учебного модуля, по всем формам контроля 

в соответствии с положением от 25.06.2013 «Положение о фонде оценочных средств для 

проведения текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации студентов и 

итоговой аттестации». 

Содержание видов контроля и их график отражены в технологической карте учебного 

модуля (Приложение Б). 

 

6 Учебно-методическое и информационное обеспечение учебного модуля   

Учебно – методическое и информационное обеспечение УМ, представлено картой 

учебно-методического обеспечения (Приложение В) 

 

7 Материально-техническое обеспечение УМ 
 

Компьютерный класс – 5509 - ученические столы, стулья, доска, персональные 

компьютеры Intel Core i7 4790/16Gb/монитор ЖК 24”,объединѐнных в локальную сеть с 

выходом в Интернет – 10 шт.  лицензия Windows 7 Professional лицензия Windows 7 

Professional – MDK37-BGF99-8CWKQ-T7KGD-9DJG9, Windows Embedded 8 Industry Pro – 

7XKNG-JD7W3-TKFJX-VFMVY-KD49N, Windows Liveld – № 00064000AA4DBA30 

Kaspersky Endpoint Security для бизнеса – лицензия № 0AFE-140730-095504, лицензия 

Microsoft Office № 62846215ZZE0910), CorelDraw (Лицензия № 

LCCDGSX3MPCAA),AutoCAD2015(бесплатная учебная версия),3DS MAX 2015(бесплатная 

учебная версия). 

 

Приложения (обязательные): 
  

А – Методические рекомендации по организации изучения учебного модуля 

Б – Технологическая карта 

В - Карта учебно-методического обеспечения учебного модуля 

 



 

 

Приложение А 
(обязательное) 

 

Методические рекомендации по организации изучения учебного модуля    

«Компьютерная визуализация проектов» 

 

Дополнительная литература 

Библиографическое описание* издания 

(автор, наименование,  вид,  место и год издания, кол. стр.) 

Кол. экз. в 

библ. 

НовГУ 

Наличие в 

ЭБС 

1 Луций С.А. Основы 3D графики. Blender – 

Мультимедийный курс. Электронная публикация.  — НовГУ 

им. Я.Мудрого, 2011 

2  

2. Луций С. А. Основы компьютерной графики : учеб. пособие / 

С. А. Луций ; Новгород. гос. ун-т им. Ярослава Мудрого. - 

Великий Новгород, 2003,2006. - 88 с. : ил. 

19  

3 Каминский В.П. Инженерная и компьютерная графика для 

строителей. - Ростов н/Д : Феникс, 2008. - 281,[3]с. : ил. 
1  

4        Рочегова Н. А. Основы архитектурной композиции. Курс 

виртуального моделирования : учеб. пособие для вузов / Н. А. 

Рочегова, Е. В. Барчугова. - 2-е изд., испр. - М. : Академия, 

2011. - 319, [1] с., [4] л. ил. : ил. 

5  

5 Материалы на русскоязычных сайтах, посвященных 3D-

графике в открытом свободном доступе:  

http://www.render.ru/ 

http://dwg.ru/ 
 

 

 

Образовательные технологии, применяемые при изучении модуля  
 

Образовательный процесс по учебному модулю  строится на основе комбинации 

следующих образовательных технологий стратегического уровня (задающих 

организационные формы взаимодействия субъектов образовательного процесса), 

осуществляемых с использованием определенных тактических процедур: 

- лекционно-дискуссионные — в форме семинаров и круглых столов, 

предполагающих общее обсуждение и выступления докладчиков (в основном в виде 

визуализации), - вводная, - с элементами мозговой атаки (мозговой штурм), - проблемная, - 

презентации студентов (совместно с преподавателем); 

- творческие практические занятия — анализ конкретных примеров использования 

материалов, дискуссии, мини-игры, доклады-обсуждения, доклады-презентации (с 

элементами визуализаций), работа в малых группах, обсуждение конкретных проектных 

решений, использование видеоматериалов. 

- самоуправления (самостоятельная работа студентов, самостоятельное изучение 

материала).  

Модель образовательного процесса по учебному модулю формируют технологии 

методологического уровня: модульно-рейтинговое, контекстное обучение, развивающее 

обучение, элементы технологии развития критического мышления.  

http://www.render.ru/
http://dwg.ru/


 

 

Организация освоения учебных элементов модуля представлена ниже в следующей 

логике: 

1. название учебного элемента; 

2. дидактическая единица и ее развернутое наполнение; 

3. основные понятия, подлежащие усвоению; 

4. используемые образовательные технологии, методы и приемы; 

5. набор заданий для аудиторной и внеаудиторной работы. 

 

Содержание, тематика и последовательность лекционно-практических занятий в 

составе ПР-1 (модуль 1) и ПР-2 (модуль - 2) 

Модуль 1. Понятие информационной параметрической модели виртуальной 

трехмерной (3D) среды, визуализации и создания двухмерных (2D) проекций — 

применительно к процессу архитектурного проектирования и демонстрации проекта по 

средствам профессионального компьютерного программного обеспечения.  

1.1. Понятие технологии виртуальной цифровой информационной параметрической 

модели здания - Building Information Model (BIM) принципы цифрового параметрического 

компьютерного трехмерного моделирования. Виды компьютерных систем 

автоматизированного проектирования (САПР), соответствующих системе проектной 

документации для строительства (СПДС). Понятие визуализации проекта — как 

возможности раскрыть в полной мере замысел автора и объемно-пространственную 

структуру экстерьеров и интерьеров архитектурной части проекта, смоделировать изменение 

видового раскрытия объекта, имитировать различные сценарии использования и 

трансформации архитектуры. 

1.2. Имитация механизма зрительного восприятия пространства при помощи 

компьютерной визуализации  на примере ведущих в области архитектурного проектирования 

программных продуктов: Autodesk Revit Architecture, AutoCAD и 3D Studio MAX компании 

Autodesk,  ArchiCAD компании Graphisoft. SketchUp компании Trimble Navigation. 

Особенности и свойства 3D графики. Способы создания индивидуальных виртуальных 3D 

объектов и работы с библиотеками параметрических объектов.  

1.3. Особенности  3D-визуализации. Особенности выбора точки зрения в 

проектируемом трехмерном пространстве — как основной прием демонстрации 

архитектурного проекта: - построение 3D-изображений на уровне человеческого роста 

(оценка сомасштабности объектов и элементов среды, оценка видовых точек и визуальных 

связей, характера раскрытия объектов); 

- выбор точки зрения над объектом с высоты птичьего полета (восприятие композиции 

комплекса целиком единовременно, оценка характера планировочных решений и взаимного 

расположения частей, понимание формы и масштабов архитектурных объемов и 

градостроительных решений). 

1.4. Сценарный подход в создании презентационного видеоряда на основе движения 

зрителя в виртуальной модели  параметрического трехмерного архитектурного пространства. 

Последовательность эмоционально выраженных этапов сценария: - подготовка; - завязка; - 

развитие; - кульминация; - оценка и осмысление; - завершение. Понятие разновидностей 

принципиальных схем построения видеоряда в демонстрации архитектурного объекта. 

Процесс визуализации (рендеринг) модели виртуальной архитектурной среды, применение 

имитаций материалов, настройка режимов освещения и виртуальных источников света, 

имитация климатических и погодных условий. 

Оценка усвоенных знаний на занятиях осуществляется по средствам контрольного 

опроса.  



 

 

Вопросы к контрольному опросу: 
 

1. Модель. Моделирование. Типы моделей. Основная технологическая цепочка: 

постановка задачи - модель - анализ результатов 

2. Компьютерная графика: особенности, достоинства, недостатки, области применения. 

3. Виды компьютерной графики. 

4. Геометрическое моделирование на плоскости в пространстве. 3D-графика: 

особенности, достоинства, недостатки, области применения. 

5. Цифровое изображение и его характеристики  Достоинства, недостатки. 

6. Виды моделей цифровых изображений 

7. Векторная модель и ее характеристики 

8. Обзор графических пакетов для создания векторных изображений  

9. Методика создания рисунков с помощью инструментов векторной графики.  

10. Геометрическое моделирование в пространстве.  3D графика. Классификация средств 

3D графики. Программы 3D графики. 

11. Структура и этапы создания 3D-сцены: моделирование, рендеринг.  

12. Структура 3D-объекта: вершины, ребра, грани, полигоны.  Текстуры.  3D примитивы. 

Высокополигональные и низкополигональные модели. 

13. Оформление поверхности объекта: материалы и их свойства взаимодействия со светом, 

текстурирование поверхности: процедурные текстуры, текстуры-изображения, видео-

текстуры, UV-развѐртка (UV-Unwrapping) и UV-текстуры, карты нормалей, карты отражений 

14. 3D моделирование. Способы создания 3D-объектов 

15. Булевы операции.  

16. Наращивание плоской формы в заданном направлении (lofting). 

17. Вращение плоской фигуры ( lathing).  

18. Использование NURBS-поверхностей. Мета-объекты 

19. Особенности интерфейса программ 3D графики. Шаблоны интерфейса. Многооконные 

режимы. Типы окон. Управление отображением в окне 3D вида 

20. Инструментальные средства в объектном режиме и режиме редактирования форм 3D-

объектов.  

21. Основные типы 3D-объектов. 

22. Способы выделения и трансформации объектов. Привязка объектов. Центр вращения.  

23. Организация и выделение связей между 3D объектами. 

24. Материалы. Способы создания и присвоения объектам.  

25. Контекстная панель материалов. Свойства материалов и управление их параметрами. 

26. Текстуры: основные типы. Способы присвоения объектам.  

27. Контекстная панель текстур. Свойства текстур и управление их параметрами 

28. UV-текстурирование: особенности создания, формирование разверток, наложение UV-

текстур 

29.  Освещение трехмерной сцены: основные способы, типы источников света и их 

характеристики, задание параметров освещения 

30. Камеры, как объекты трехмерных сцен: размещение, настройка параметров. 

31. Рендернинг. Встроенные и внешние рендеры и их характеристики. Настройка 

параметров рендеринга. 

32. Модификаторы и их свойства. Типы модификаторов. Настройка параметров 

модификаторов. 

33. Особенности использования персональных компьютеров при выполнении дизайн-

проектов. 

34. Технологические аспекты выполнения дизайн-проектов средствами векторной графики.  

35. Технологические аспекты выполнение дизайн-проектов средствами 3D графики.  

 



 

 

Модуль 2. Выполнение практических работ по созданию цифровой параметрической 

модели виртуальной архитектурной среды с проектируемыми объектами и 

соответствующей ее демонстрации при помощи профессиональных программных 

продуктов и современных мультимедийных устройств. 

2.1. Знакомство с интерфейсом и спецификой применения в архитектурном 

проектировании многозадачных универсальных и однозадачных узкоспециализированных 

программ. Методика подготовки необходимого материала и окончательная сборка 

презентации архитектурного проекта — в том числе монтаж видеоряда,  демонстрация 

технических характеристик проекта в графическом виде. 

2.2. Самостоятельное выполнение персональной учебной работы с индивидуальными 

консультациями по возникающим трудностям и проблемам, оформление портфолио, 

демонстрация и защита принятых проектных решений. 

 

Методические рекомендации по практическим занятиям: 
 

Практическая работа модуля 1 периода 1-9 недели (ПР-1) - частично 

регламентированное задание, имеющее нестандартное решение и позволяющее 

диагностировать умения, интегрировать знания различных областей, аргументировать 

собственную точку зрения. Как правило, предполагает подготовку студента к комплексной 

последовательной индивидуальной самостоятельной работе над созданием мультимедийной 

презентации одного из учебных проектов основного модуля, а также — выступление и 

защиту принятых решений.  

Практическая работа модуля 2 периода 10-18 недели (ПР-2) чаще всего 

тематически связана с предыдущим практическим заданием. Студент дорабатывает  

графическое задание, готовится к его защите.  

Освоение материала УМ строится преимущественно на коллективной работе в 

аудитории. Работа ведется завершенными циклами: знакомство с темой проектирования и 

сопутствующим ему осваиваемым методическим материалом или технологическим навыком, 

освоение и использование полученных знаний в самостоятельном аналитическом 

упражнении. Работа предполагает четкую постановку задачи, ограничение в материале, 

технологическом приеме. 

Задания для практической работы помогают закреплению изученного материала. 

Результаты работы оцениваются с использованием рейтинговой системы.  В 

коллективных обсуждениях в активной и интерактивной формах происходит анализ 

результатов и промежуточных стадий работы, постоянный диалог «студент-педагог». Это 

дает возможность сравнивать себя с другими, примерять на себя ту или иную роль 

(возможно и в форме деловой игры), вырабатывает привычку слышать, высказывать свое 

мнение и корректировать его в случае необходимости, формируя навык работы в коллективе.  
 

Методические рекомендации по СРС 

 

Самостоятельная работа студента подразумевает работу под руководством 

преподавателя – консультации и помощь в сборе дополнительного материала по теме занятий 

и в методике выполнения практических заданий. Индивидуальная работа студента  включает 

в себя сбор информационного материала по предложенным темам,  подготовку и выполнение 

практических заданий. 
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Приложение Б 
(обязательное) 

Технологическая карта 

УМ «Анимационное сопровождение проектов» 

семестр 9,    ЗЕТ - 3, вид аттестации — ЗАЧ, всего часов - 108, баллов рейтинга - 150 

 

№ и наименование раздела дисциплины, КП/КР 

№ неде-

ли сем. 

Трудоемкость, ак.час Форма тек. 

контроля успев. 

(в соотв. с 

паспортом ФОС) 

Максим. 

кол-во 

баллов 

рейтинга 

Аудиторные занятия 

СРС 
 

 

Лекции 

ПЗ АСРС 

Модуль 1. Понятие информационной параметрической 

модели виртуальной трехмерной (3D) среды, 

визуализации и создания двухмерных (2D) проекций — 

применительно к процессу архитектурного 

проектирования и демонстрации проекта по средствам 

профессионального компьютерного программного 

обеспечения. 

1.1. Building Information Model (BIM) 

1.2. Обзор программ Autodesk Revit Architecture, 

AutoCAD, 3D Studio MAX  ArchiCAD, SketchUp 

1.3. Особенности  3D-визуализации 

1.4. Сценарный подход 

1-9 9 18 9 27 ПР-1 

 

65 
 

контрольный 

опрос 

10 

Модуль 2. Выполнение практических работ по созданию 

цифровой параметрической модели виртуальной 

архитектурной среды с проектируемыми объектами. 

2.1. Знакомство с интерфейсом программ 

2.2. Выполнение персональных работ и консультации 

10-15 6 12 - 36 ПР-2 65 

Аттестация — зачет      Портфолио 10 

Итого: 1-15 15 30 9 63  150 

Критерии оценки качества освоения студентами учебного модуля 

-  «удовлетворительно» – 75-104 балла; - «хорошо» – 105-134 балла; - «отлично» – 135-150 баллов
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Приложение В 
(обязательное) 

Карта учебно-методического обеспечения 

Учебного модуля «Компьютерная визуализация проектов» 
Направление подготовки 07.03.01 – «Архитектура»  

Формы обучения очная 

Курс 5 Семестр 9 

Часов: всего 108, лекций 15, практ. зан. 30, аудиторной СРС 9 и внеаудиторной СРС 63 

Обеспечивающая кафедра «Архитектурного проектирования», ОАД, ИПТ 

 

Таблица 1- Обеспечение учебного модуля учебными изданиями 

Библиографическое описание* издания 

(автор, наименование,  вид,  место и год издания, кол. стр.) 

Кол. экз. в 

библ. 

НовГУ 

Наличие в 

ЭБС 

Учебники и учебные пособия   

1. Луций С. А. Основы компьютерной графики : учеб. 

пособие / С. А. Луций ; Новгород. гос. ун-т им. Ярослава 

Мудрого. - Великий Новгород, 2006. - 88 с. : ил.  

11  

2. Петров М.Н. Компьютерная графика : учеб. пособие для 

вузов. - 2-е изд. - СПб. : Питер, 2004, 2006. - 810,[1]с. : ил.+ CD-

ROM.  

6  

3. Официальный русскоязычные сайты компаний — 

производителей профессиональных программных продуктов 3D 

графики: — Autodesk http://www.autodesk.ru/ ; — Graphisoft 

http://www.graphisoft.ru/ 

  

Учебно-методические издания   

 Рабочая программа «Компьютерная визуализация 

проектов» Электронный ресурс] / Авт. сост. Л. В. Робежник; 

НовГУ им. Ярослава Мудрого. - В. Новгород, 2015. - 12 с. - 

Режим доступа: www.novsu.ru/study/umk 

  

 Луций С.А. Основы 3D графики. Blender – 

Мультимедийный курс. [Электронный ресурс]  — НовГУ им. 

Я.Мудрого, 2011. - Режим доступа: www.novsu.ru/study/umk 

  

 

Таблица 2 – Информационное обеспечение учебного модуля 

Название программного продукта, интернет-

ресурса 
Электронный адрес Примечание 

Интернет-ресурсы в открытом свободном 

доступе на русском языке. - Режим доступа:  

http://www.render.ru/ 

http://dwg.ru/ 

http://www.render.ru/ 

http://dwg.ru/ 

 

 

Дополнительная литература 

Библиографическое описание* издания 

(автор, наименование,  вид,  место и год издания, кол. стр.) 

Кол. экз. в 

библ. 

НовГУ 

Наличие в 

ЭБС 

http://www.novsu.ru/study/umk
http://www.novsu.ru/study/umk
http://www.render.ru/
http://www.render.ru/
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